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B. Section du grand mur

Envergure et engagement. Le dernier secteur à se développer et à developper. Grimpes pour la majorité 
relevées qui ne voient pas toutes beaucoup de traffic. Selon les années, parfois aucune ne se forme jusqu’au 
sol. Ce qui est constant c’est la récompense qu’offrent les pilliers du sommet. Approchez par le Last 
gentleman ou directement sous la voie. 

9a. Pipe Dreams WI6R/X, 
La ligne à gauche de Called on Account of Rains. Pipe Dreams n’a pas encore été répété.  

9. Called on Account of Rains IV 5+ M4 R
3 longeurs. Ambiance incroyable. Parfois de la glace jusqu’au sol, sinon une première longueur mixte 
rejoint la glace. Début souvent mince et pécaire puis très vertical. Le haut est pratiquemet toujours formé. 
On est content d’y arrivé enfin. Apportez un bon ack de pros trad avec peut-être des pitons pour le mixte, 
sinon les petites vis seront utiles. 

10. The gantlet 5+
Variante de fin de Called. Faire les deux premier pitch puis biffurquer à gauche pour grimper les deux 
derniers pilliers très steep. Pas souvent formés suffisemment.

11. An expected Call IV 5+ 
Variante de droite. Ambiance assurée. Au deuxième pitch de Called on account, traversé à droite à travers 
cèdres et roche pour rejoindre un gros cèdre sous un petit toit (relais).  Départ à gauche de ce toit dans un 
dièdre de roche avec une petite coulée de glace. Superbe. Ensuite engagée la dalle de glace mince (R) tout 
droit. Finir dans les pilliers de bonne glace jusqu’aux arbres. 

12. Variante mixte
Aulieu d’engagé sur la dalle engageante, faites un pas précaire à droite pour atteindre le dièdre de roche 
beaucoup plus rassurant en terme de protections. Amenez-en des grosses. Finale semblable à la précédente.

13. Five Musketeers IV M6+ 5+
Première longueur débutant dans un petit coin puis traverse à droite vers une petite vire (M5). Relais sur un 
gros arbre. L2 Un dièdre face gauche steep puis une traverse à gauche sous les toits (M6 crux) redescendre 
un peu sur une dalle puis rejoindre un bon relais sur cèdre en haut à gauche. L3 Diagonale en haut à droite 
puis une traverse à droite sur une plaque de glace pour atteindre un pillier étroit parfois incomplet. Un petit 
pitch de moins de 10 mètres en 4 mène au sommet. Rappel dans la voie ou par Called. Rack de pros à partir 
de très petit. 

14. Super nova IV 4+ M4 A2
Départ sur une petit buttrest. Gravir une rampe étroite pour atteindre un bolt au-dessus d’une craque. 
Suivre la ligne de bolt jusqu’à la dernière puis aller à gauche sur une vire à un relais de 2 bolts. Ensuite en 
artif jusqu’au petit dièdre face droite. Mixed et artif dans ce dièdre jusqu’à la glace sur la gauche. Grimper 
la glace jusqu’à la grosse vire pour une dernière longueur de glace bien méritée.

 D. The Last Gentleman Amphitheater (suite) 
 
31. Reign of terror III 5  
Traverser le couloir vers la droite. La voie commence à gauche de son pillier final sur de la glace mince ou 
mixte à inclinaison moindre. Relais sur la gauche du pillier. Gravir ce dernier (raide) jusqu’aux arbres. 
Belle alternative quand il y a du traffic dans l’amphitheatre.  
 
32. Variante L1. 
Approche différent si le premier n’y est pas. Passer par la droite du buttrest (approche de Bullwinkle) pour 
rejoindre le pillier. 
 
33. Bullwinkle III 5+ 
À l’extrême droite de cet amphitheatre. Rarement en conditions. Il s’agit d’une combinaison de pilliers 
suspendus. Attention! Glace complexe et très steep.  
 
34. Rocky the squirrel III 5 M5 
À la droite de Bullwinkle. Grimpe mixte jusqu’à un surplomb. Traverse à gauche sur une vire (relais) au 
centre du mur. L2 en glace mince, en chandelles, discontinuée et tout ce que vous voulez jusqu’au arbres. 
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 D. The Last Gentleman Amphitheater

Grimpe de classe supérieure. De la longueur, de la raideur et de l’épaisseur. Endroit qui voit beaucoup de 
traffic surtout en fin de saison. Soyez prudents et conscient des autres.  Ce secteur ne s’apperçoit pas bien au 
début de la marche d’approche. On a parfois la surprise de voir d’autres équipes avant nous. Heureusement, 
le secteur offre plusieurs grimpes alternatives. Prévoyez le coup en apportant les gears nécéssaires. 
Stationnez du côté de la falaise dans le pull-out ou plus au nors sur l’autre côté. Approche directe par le 
gully sous les voies ou par un sentier tout juste derrière les voitures.

24. Who’s who in outer space IV 5
La coulée la plus à gauche de l’amphithéatre. Le bas est souvent mince et le plus difficile. Très peu 
protégeable pour les premiers 20 mètres au moins. Le reste est beaucoup plus épais et rassurant. Belle vue 
sur les autres voies !

25. Variante mixte
Lorsqu’il y a du traffic dans l’amphithéatre et que le bas de la voie n’est pas formé. Grimper la roche à 
gauche de la coulée pour rejoindre la glace environ à 30 mètres du sol. Pros de rocher.

26. The last gentleman IV 5
Deux mais plus souvent trois longueurs de glace. Immense coulée de glace steep. Place suffisante pour deux 
cordées. Classique de la Nouvelle Angleterre. Le dada des Américains. Le départ de fait sur une dalle. 
Attention ! Pas toujours formée.

27. Variante départ en traverse
Grimper le premier pitch de Promenade puis traverser vers la gauche. Prudence. Apporter des pros trad pour 
la traverse (coinceurs et blade).

28. The promenade IV 5+
Glace steep et suspendue à droite du gros Last gentleman. Deux ou trois pitches. Longues sections 
soutenues. Habituellement épaisse, parfois mince par endroits. La colonne du centre prend un certain temps 
à se former. La fin semble plus facile mais peut réservé certaines surprises.

29. Patience III 5
Variante de la Promenade. Accès soit par cette dernière ou par le premier pitch de Reign of terror. C’est la 
ligne de glace de gauche (s’il y en a 2). Grimper jusqu’à la roche pour ensuite traversé à gauche sous un toit 
pour rejoindre de la glace qui mène au sommet de Promenade.

30. Power test III M7+ 5+
Coincée entre Promenade et Reign of terror encore. Dalle de glace mince (4 bolts) ou L1 de Reign of terror, 
puis vers la gauche. Cette voie gravit la ligne de glace de droite qui suit (bolts). Continuer dans ce coin 
jusqu’au toit. Traversé le toit en roche (crux) vers la droite sur bolts. Rejoindre le sommet sur glace.

B. Section du grand mur (suite)
Les voies suivantes s’entrecroisent. Elles peuvent être combinés parfois pour créer des lignes plus directes. 
L’objectif étant toujours les pilliers sommitaux et le plaisir!

15. Aurora IV 4+ 5,8 A2
 Voisin de Starman. Un ledge la traverse au centre. Commencer à gauche de Starman ds un couloir. Grimper 
diagonale droite en roche pour rejoindre la terrasse à la jonction de Starman.  Les longueurs suivantes sont à 
droite de Starman en glace 4. la dernière est en 5 vers la droite pour passer un surplomb sur un knifeblade 
fixe. Au moins une fois cette voie aura été gravie de bas en haut sur de la glace. 

16. Auroroa direct 5+
Completement à gauche. Sur la terrasse, traverser à àgauche sous le pillier terminal de Orion pour rejoindre un 
des pilliers de glace des plus soutenu à Willoughby. Pillier completement séparé à gauche des trois autres. 

17. Starman IV 5+ M4
Départ sur un buttrest près d’un gros flake. Grimper une cheminée. Passer un chockstone et un champ de 
neige pour atteindre un relais sur arbres. Continuer plus facilement vers un ledge à mi-hauteur du mur. Ensuite 
vers la gauche en direction du pillier du centre (croisement avec Aurora). Glace steep et mixte jusqu’au 
sommet. Approche plus facile pour éviter les premières longueurs en passant à droite par les vires.

18. Brinton’s folly 4
À droite des grimpes précédentes. Champs de neige large sous un couloir face droite.  Jusqu’à une terrasse. 
Une  petite cascade au-dessus du couloir d’approche qui ne va pas au sommet. Plus souvent utilisée pour 
rejoindre Starman et etc.

19. Orion IV 5,6 5
Grimper le champ de neige de Brinton’s folly. Traversé sous les derniers pitch de Starman et Aurora (5,6) puis 
sur une dalle qui mène derrière un buttrest de roche. Deux longeurs de glace steep jusqu’au sommet.

20. Stormy Monday III 4+
Approche par la gauche (idem Brinton’s folly ou par la droite en zig-zag à travers neige glace cheminée etc.) 
La longueur du bas peut parfois être formé pour une voie de trois longueur. Sinon, suivre un couloir de glace 
moderé jusqu’au pilier. Relais à la base du pillier ou meilleur 7 mètres à gauche sur pitons. Grimper le pillier 
et enchainer jusq’au sommet. Stations de rappel sur arbre et pitons. 

21. Variante de gauche 4+/5
Forme occassionnellement à gauche de la dernière longeur. Directement au dessus du relais sur pitons. Plus 
directe, délicat et soutenu qu’à droite.

22. China Shop IV 5+
Entre Stormy Monday et Who’s who. Un mince filet de glace mène à une vire qui traverse à droite. Relais 
dans cette glace plus épaisse. Glace steep. La colonne de glace crux est rarement formée. Attention fragile.

23. Chop Shop 5+
Variante de China shop lorsque la colonne de fin est absente. Biffurque à gauche dans des pilliers de glace 
steep.



page 7page 6

Vue d’ensemble

1. Plug and chug
2. C

all of the w
ild

3. M
indbender

4. R
enorm

alization

9. C
alled on an 

account of rain

13. Five m
usketeers

5. Shaker heights

14. Super nova

17. Starm
an

20. Stom
y m

onday

22. C
hina Shop

24. W
ho's w

ho in 
        outer space

26. The last gentlem
an

28. The prom
enade

33. B
ullw

inkle

36. Float like a butterfly

37. Tw
enty bellow

 zero
38. G

lass m
enagery

39. Extensive hom
ology

41. C
razy diam

ond

43. Left

44. C
enter

45. R
ight

P

P

P

P

P
Lake Willoughby SUDNord

A. M
indben

der B. B
ig 

Wall

C. B
uttr

est

D. T
he L

ast
 G

en
tle

man

Amphith
eat

er

E. T
wen

ty 
Bell

ow

Zero

F. 
Tab

let
s


